
HTML5 CANVAS
El elemento HTML <canvas> se utiliza para dibujar gráficos, sobre la marcha, a través de secuencias de 
comandos (normalmente JavaScript). El elemento <canvas> es sólo un contenedor de gráficos. 

Debe utilizar un script para dibujar los gráficos.
El elemento <canvas> tiene varios métodos para dibujar rutas, cajas, círculos, texto y añadir imágenes.

Para más información: https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/API/Canvas_API/Tutorial
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